
Положение об интерактивной 

профориентационной игре-квесте 

«ЯРМАРКА ПРОФЕССИЙ» 

2026 г. 

1. Общие положения 

Игра-квест «Ярмарка профессий» ежегодно проводится Российской государственной 

детской библиотекой. 

 

2. Цель игры-квеста 

Знакомство подростков с миром профессий и его отражением в художественной и 

научно-популярной литературе. 

 

3. Задачи игры-квеста 

3.1. Познакомить подростков с различными сферами профессиональной 
деятельности, с миром профессий. 

3.2. Познакомить с возможностями получения знаний о разных профессиях 

через книги, интернет и другие источники информации. 
3.3. Познакомить подростков с разнообразием библиотечного фонда отделов и 

залов РГДБ. 

 

4. Организация игры-квеста 

4.1. Участники 

К участию в игре приглашаются команды учащихся 6-8 классов (по 10-12 человек). 

Количество команд от одного класса или школы не более двух. В игре могут 

участвовать смешанные команды разных классов. 

 

4.2. Время и место проведения 

Игра будет проводиться в Российской государственной детской библиотеке по адресу 

Калужская площадь, д. 1 (ст. метро «Октябрьская») 21 апреля и 21 мая 2 0 2 6  г.  

Продолжительность игры – 3 часа. Начало в 12.00. 

 
4.3. Порядок и этапы проведения 

Для участия в игре каждой команде необходимо: 

 не позднее 27 марта 2026 г. направить заявку по электронной почте на адрес 

psy@rgdb.ru (см. Приложение); 

 На конкурс необходимо предоставить на конкурс ОДИН отзыв (рецензию) на 

художественное произведение, герои/персонажи которого являются 
представителями той или иной профессии, и их профессиональная деятельность 

ярко и образно представлена в произведении (Необходимо указать ФИО 

авторов рецензии, класс, номер школы). Сроки предоставления отзыва 

(рецензии) устанавливаются в зависимости от выбранного командой 

школы дня квеста! 

mailto:psy@rgdb.ru


 Предоставить на конкурс эссе «Профессия моей мечты» НЕ МЕНЕЕ ТРЕХ от 
команды. (Необходимо указать ФИО автора, класс, номер школы, название 

профессии). Сроки предоставления отзыва (рецензии) устанавливаются в 

зависимости от выбранного командой школы дня квеста! 
 

5. Критерии оценки творческих работ: 

- соответствие тематике; 
- оригинальность работы; 

- личное отношение к профессии; 

- продуманность критериев выбора профессии; 

- самостоятельность исполнения. 

- вызывает интерес к представленной профессии; 
- вызывает желание прочитать книгу (для рецензии). 

 

По всем вопросам обращайтесь в оргкомитет игры к Кукушкиной  
Светлане  Сергеевне по электронной почте psy@rgdb.ru или по телефону  

8(499) 230 00 93,  (доб. 246). 

 

Приложение  

Заявка на участие в игре «Ярмарка профессий» 

1. Номер школы   

2. Класс   

 

3. Количество участников   

 

4. Выбранный день для игры_ __________________________________ 

 
5. ФИО руководителя (библиотекаря, учителя, родителя и т.д.)

 полностью 
 

 

6. ФИО помощника руководителя (библиотекаря, учителя, родителя и
 т.д.) полностью       

 

7. Контактный телефон руководителя   

 

8. Контактный адрес электронной почты  
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