Положение об игре «Лики средневековья»

Игра-квест «Лики средневековья» проводится Российской государственной детской библиотекой. 

Цель игры: активизация читательской деятельности подростков, повышение интереса школьников к мировой истории и литературе, стимулирование познавательной деятельности, поддержка изобразительного и литературного творчества, дальнейшее развитие сотрудничества РГДБ и школ различного ведомственного подчинения. 
Участники.
К участию в игре приглашаются команды учащихся 6-7 классов  (10-12 человек). В игре могут участвовать смешанные команды разных классов.

Время и место проведения.

Игра будет проводиться в Российской государственной детской библиотеке по адресу Калужская площадь, дом 1 (ст. метро «Октябрьская») 12, 15, 19, 20 февраля в 12 часов. Продолжительность игры – 3 часа.

! Заявка на участие отправляется до 10 декабря. Запись команды на конкретный день проводится в январе, когда представитель команды привозит домашнее задание (макет, сочинения, герб). Приоритет в выборе конкретной даты будет у тех команд, которые привезут работы раньше (начиная с 14 января). 

Порядок проведения игры

1. Регистрация команд.

2. Знакомство с выставкой творческих работ  (макеты).
3. Приветствие участников и ознакомление с правилами игры.

4. Игра-путешествие (передвижение команд по пунктам согласно маршрутным листам, выполнение заданий).

5. «Рыцарский турнир» - соревнование «рыцарей», выбранных из каждой команды.

6. Награждение победителей и участников игры по номинациям:

· команда-победитель игры-путешествия
· лучший макет

· лучший герб

· лучший костюм

· победитель «рыцарского турнира»

· лучшее сочинение
7. Средневековый бал
Для участия в игре каждой команде необходимо:
· направить заявку  по электронной почте на адрес potmalnikova@mail.ru (Приложение №1); (не позднее 10 декабря).
· предоставить на конкурс один герб с описанием от команды (форматом А2), выполненный на основе средневековой геральдики (не позднее 1 февраля).
· предоставить на конкурс не более одного коллективного макета  по теме; (не позднее 1 февраля).
· предоставить на конкурс не более трёх сочинений по теме (эссе, короткий рассказ, стихи) (не позднее 1 февраля).
· Костюмировать участника «рыцарского турнира», а также костюмировать участников бала (хотя бы пару – мальчика и девочку).
Рекомендуемую для прочтения литературу вы найдете в Приложении № 2. 

Знание литературы поможет команде выполнить задания и победить в игре.

Приложение №1.
Заявка на участие в игре «Лики средневековья»
1. Номер школы __

2. Класс __

3. Количество участников __

4. ФИО руководителя (учителя, родителя) полностью __

5. Контактный телефон руководителя __

6. Контактный адрес электронной почты __

7. Укажите ниже ФИО педагогов, принимавших участие в подготовке команды к игре (не более двух):

1. ___

2. ___

Внимание! Уважаемые коллеги! В этом году мы вынуждены ограничить количество команд-участников. В квесте примут участие те команды, чьи заявки придут первыми. Мы рассчитываем, что места хватит всем, но гарантировать этого не можем. 

! Команда считается записанной на квест и может начинать готовиться, ТОЛЬКО ЕСЛИ вам на почту в ответ на вашу заявку пришло подтверждение об участии (письмо придет в течение 5 дней). 

По всем вопросам обращайтесь в оргкомитет игры к Потмальниковой Надежде Анатольевне по электронной почте potmalnikova@mail.ru или по телефону 8 (910) 445-90-22. 
Приложение №2.

Литературные герои:
- Король Артур

- Тристан и Изольда

- Робин Гуд

- Роланд

- Лоэнгрин

Исторические личности:

- Карл Великий
- Жанна д’Арк 
- Ричард Львиное Сердце

- Авиценна

Знание эпохи:
- временные рамки эпохи средневековья
- архитектура и мода средневековья

- образование в эпоху средневековья 
- рыцарский турнир

- геральдика

Литература по теме:
Легенды средневековья:

«Тристан и Изольда»  

«Король Артур и рыцари круглого стола» 

«Последний бой Роланда» 

«Лоэнгрин»

(вышеуказанные рассказы можно найти в адаптированных пересказах В.Марковой, Н.Гарской и С.Прокофьевой. Сборники: «В стране легенд», «Легенды средневековья»)
Баллады:

Цветаева М.И. «Крысолов» (по мотивам немецкой средневековой легенды)

Стивенсон Р.Л. «Вересковый мед» (в переводе С.Я.Маршака)
Баллады о Робин Гуде. Можно читать и в пересказах, например в изложении М.А. Гершензона «Робин Гуд».
Для знакомства с историей и культурой средневековья подойдет учебная литература учащихся. 
Дополнительная литература: 

1. Гуревич А.Я., Харитонович Д.Э. История средних веков. Учебник для средней школы. — М.: Интерпракс.

2. Иванов К.А. Многоликое средневековье. – М: Алетейа.

3. Руа Ж.Ж. История рыцарства. - М.: Алетейа.
